REGULAMIN

I OGOLNOPOLSKIEGO SZKOLNEGO KONKURSU
ANIMACJI KOMPUTEROWEJ

Serdecznie zapraszamy uczniéw klas IV-VIlIl do udziatlu w Ogodlnopolskim Szkolnym Konkursie Animaciji
Komputerowej, ktérego celem jest rozwijanie zainteresowan informatycznych, podkreslenie istoty matematyki
w codziennym zyciu i rozwijanie kompetencji zwigzanych z umiejetnoscig formutowania zwieztego, jasnego
przekazu tresci.

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1.  Organizatorem Konkursu jest Niepubliczna Dwujezyczna Szkota Podstawowa nr 1 w Radomiu,
zwana dalej Organizatorem.

1.2.  Adresatem konkursu sg uczniowie szkdt podstawowych znajdujgcych sie na terenie Polski.

1.3.  Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

1.4. Zasady Konkursu zawarte sg w niniejszym Regulaminie. Regulamin dostepny jest réwniez na
stronie internetowej: animacjawszkole.edu.pl

1.5. Poprzez przystgpienie do Konkursu uczestnicy akceptujg zasady zawarte w Regulaminie.

2. UCZESTNICY KONKURSU

2.1. Konkurs jest skierowany do ucznidw klas IV-VIII szkét podstawowych na terenie catego kraju.
2.2 Kazdy uczestnik moze nadestac¢ tylko JEDNA prace konkursows.
2.3. Kazda szkota moze wysta¢ DOWOLNA liczbe prac konkursowych.
3. CELE KONKURSU
3.1.  Konkurs ma na celu:
- rozwijanie zainteresowan informatycznych,
- podkreslenie istoty matematyki w codziennym zyciu,
- ksztattowanie umiejetnosci formutowania zwieztego, jasnego przekazu tresci
4. ZASADY KONKURSU

4.1.  Zadanie konkursowe polega na stworzeniu animacji komputerowej o przygodzie ludzika -
patyczaka, w ktérej pojawi sie element matematyki (np. zastosowanie wzoru, poje¢
matematycznych, nazwisk zwigzanych z matematyka, jednostek, pojawienie sie motywu
obliczania/odliczania/zliczania/przeliczania/wyliczania itp.). Praca powinna konczy¢ sie pytaniem
do widza: "Gdzie ta MATMA?".

4.2.  Prace konkursowe powinny zawiera¢ dowolng przygode zaprezentowang w postaci animacji
komputerowej wykonanej w programie Pivot Animator w dowolnej jego wersji.

4.3. Zgtoszenia do konkursu:

- Mail powinien by¢ opatrzony tytutem: konkurs uczestnik
- Nauczyciel do dnia 13 grudnia 2024r (pigtek) do godziny 23:59 mailowo dokonuje
zgloszenia uczniéw chetnych do przygotowania prac konkursowych, podajac:
- nazwe szkoty
- imie i nazwisko nauczyciela oraz nauczany przedmiot
- ilos¢ chetnych do udziatu w konkursie uczniéw w danej kategorii wiekowej
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4.4.

5.6.
5.7.

5.8.
5.9.

5.10.
5.11.

- Przestanie zgtoszenia jest jednoznaczne z oswiadczeniem nauczyciela, ze zobowigzuje
sie dopilnowaé dostarczenia prac konkursowych przez minimum 60% zgtoszonych przez
siebie uczniéw.

Przesytanie prac konkursowych:

- Mail powinien by¢ opatrzony jednoznacznym tytutem np.: konkurs animacja, praca
konkurs itp. i zawiera¢ plik projektowy .piv i plik filmowy w formacie .mp4

- Oba pliki, stanowigce kompletng prace konkursowa, nalezy przesta¢ na adres e-mail:
konkurs@animacjawszkole.edu.pl

- W jednym mailu mozna przesta¢ jednoczesnie kilka prac - rozmiar zatgcznika nie moze
przekracza¢ 50MB

- Do maila nalezy dotagczy¢ skan/zdjecie wypetnionej i podpisanej przez Nauczyciela karty
konkursowej (Zatgcznik 1 Regulaminu) co jest jednoznaczne z posiadaniem przez
szkote oswiadczen o zgodzie prawnych opiekundéw dzieci na publikacje imienia i
nazwiska dzieci, a takze na prezentacje pracy konkursowej do celéw organizacyjnych
konkursu (w siedzibie Szkoty, na stronie internetowej oraz w mediach
spotecznosciowych partneréw konkursu) i akceptacje regulaminu przez autorow
zgtaszanych prac.

- Ostateczny termin przestania prac konkursowych to 30 kwietnia 2025r. do godziny
23:59 ($roda przed diugim weekendem majowym)

- Kazdy otrzymany przez organizatora mail z pracg konkursowg zostanie potwierdzony
w ciggu 48h mailem zwrotnym do nadawcy.

- W razie nieotrzymania wiadomosci zwrotnej w wyznaczonym terminie nalezy
skontaktowac sie z koordynatorem konkursu: k.nowak@dsp1.edu.pl

WYMAGANIA ODNOSNIE PRAC KONKURSOWYCH
5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.

Temat zadania jest jednakowy dla uczestnikdw z obu kategorii wiekowych.

Praca konkursowa musi by¢ wykonana indywidualnie.

Autor pracy konkursowej oswiadcza, ze jest twdrcg wszystkich elementéw skladowych pracy.
Do wykonania elementéw graficznych, uczestnik moze skorzysta¢ z dowolnego edytora grafiki
Stwierdzenie wykorzystania w zgtoszonej pracy obrazéw z Internetu lub generowanych przez Al
dyskwalifikuje prace. Jest natomiast mozliwos¢ wykorzystania ogélnodostepnych grafik z
biblioteki programu Paint 3D.

Czas trwania: 2-3min*

Rozdzielczo$¢, rozumiana jako dtugosé i szeroko$¢ obszaru roboczego: 1280x720 pikseli lub
1920x1080 pikseli.

Umieszczenie ekranu tytutowego zawierajgcego nadany animaciji tytut (maksymalnie 5 sek.) i
planszy koncowej z pytaniem: "Gdzie ta MATMA?" (maksymalnie.5 sek.)

W animaciji nie powinna pojawi¢ sie informacja z danymi autora.

Ptynno$¢ animacji w wybranej przez autora pracy ilosci klatek na sek.(fps)

Kazdy plik nalezy opisaC wg nastepujgcego wzoru: imienazwisko _klasa_nazwaszkoty miasto w
ktérym znajduje sie szkota, np. imienazwisko_6_sp4_radom

6. OCENA PRAC I OGLOSZENIE WYNIKOW

6.1.

Kryteria oceny:
- pomystowosc¢ fabuty i sposob wplecenia wen elementu matematyki (10pkt.)
- spetnienie warunkéw technicznych pracy (patrz podpunkty 5.6.-5.9.) oraz stopien
wykorzystania mozliwosci programu Pivot Animator (8pkt.)
- starannos$c¢ i petna samodzielnos¢ wykonania oprawy graficznej (patrz podpunkty 5.2.-5.5.)
(6pkt)
2


mailto:konkurs@animacjawszkole.edu.pl
mailto:k.nowak@dsp1.edu.pl

6.2.
6.3.
6.4.

6.5.

6.6.
6.7.

6.8.

- poziom zaawansowania pracy adekwatny do wieku (6pkt.)

- 0golna atrakcyjnos¢ wizualna kompozyc;ji (10pkt.)

Prace konkursowe zostang ocenione przez Jury powotane przez Organizatora.

Decyzja Jury jest ostateczna i nie przewiduje sie od niej odwotania

Ogtoszenie wynikow nastgpi w ciggu 20 dni roboczych na stronie internetowej Organizatora
(dspi1.edu.pl), na stronie internetowej konkursu (animacjawszkole.edu.pl) oraz w mediach
spotecznosciowych dedykowanych konkursowi (fb.com/AnimacjaWWSzkole,
instagram.com/animacjawszkole).

Nagrody rzeczowe |, Il i lll stopnia zostang przyznane w kazdej z dwdch kategorii wiekowych:
klasy IV-Vl i klasy VII-VIII

Dla wszystkich uczestnikdw przewidziane sg dyplomy w formacie .pdf

Nauczyciele reprezentujgcy poszczegolne szkoty, ktérych uczniowie uczestniczyli w konkursie
otrzymajag dyplomy podziekowania w formacie .pdf

Nauczyciele i szkoty, ktérych uczniowie zdobyli nagrody I, Ili lll stopnia otrzymajg dyplomy
gratulacyjne przestane pocztg na adres siedziby szkoty.

7. POSTANOWIENIA KONCOWE

71,

7.2.
7.3.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrod |11 i Il stopnia w danej kategorii
wiekowej w przypadku niewystarczajgcej liczby nadestanych prac (<10) lub zmiany podanych
terminow.

Organizator zastrzega sobie prawo do przettumaczenia tresci animacji na jezyk angielski.
Dodatkowych informacji udziela koordynator konkursu: k.nowak@dsp1.edu.pl

*Jest mozliwos¢ nieznacznego przekroczenia maksymalnego czasu trwania animacji jezeli wymaga tego
ukonczenie watku i zachowanie sensu fabuty.
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Zatacznik 1.
KARTA ZGLOSZENIOWA

I Ogblnopolski Szkolny Konkurs Animacji Komputerowe

Nazwa szkoly: [ )
(. J
Dane adresowe szkoty: [ A
(. J
Email szkoly: [ A
(. J
Imie i nazwisko nauczyciela: )
(. J
Telefon: Email:
' N
A } [ J
& A
(. J

Podpis nauczyciela

Oswiadczam, ze:

- zapoznatem sie z zapisami regulaminu konkursu,

- autorzy prac konkursowych, zostali zapoznani z regulaminem konkursu i zaakceptowali jego zapisy,

- w.w. szkota zapoznata rodzicéw/opiekundéw dzieci z regulaminem konkursu i uzyskata zgode na publikacje
imienia i nazwiska dziecka, a takze prezentacje pracy konkursowej do celéw organizacyjnych konkursu
(w siedzibie Szkoty, na stronie internetowej oraz w mediach spotecznosciowych partneréw konkursu).
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Zgodnie z art.13 ust.1 i 2 ogélnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia
2016 r. (RODO) informuje sie, ze:
— administratorem danych jest Niepubliczna Dwujezyczna Szkota Podstawowa nr 1 w Radomiu
— kontakt w sprawie przetwarzania i ochrony danych osobowych: szkola@niepublicznaradom.edu.pl
— celem przetwarzania danych jest udziat w konkursie;
— podstawg prawng przetwarzania danych jest zgoda, na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODO;
— przystuguje prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie, jednak bez uszczerbku dla
przetwarzania, ktérego dokonano przed cofnieciem zgody;
— podanie danych jest dobrowolne, jednak konsekwencjami niepodania danych jest brak mozliwosci
korzystania z wymienionych dziatan;
— dane bedg przechowywane do konca roku szkolnego 2024/2025 u administratora danych.

* Zakres! wiasciwy numer kKlasy



